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Informacje o filmie:

Wyspa psow to najnowszy film najwiekszego ekscentryka wspdtczesnego kina, Wesa Andersona,
rezysera takich tytutdow jak Grand Budapest Hotel oraz Kochankowie z ksieZzyca. Wyspa psow jest
kolejnym, po Fantastycznym Panu Lisie podejsciem twércy do technologii animacji poklatkowej. W
obsadzie filmu znalezli sie m.in. Edward Norton, Bill Murray, Jeff Goldblum, Bryan Cranstron. Zaden z
aktordéw nie pojawia sie jednak na ekranie, lecz wszyscy uzyczajg gtosu psim postaciom.

Zarys fabuty:

Opowies¢ o dwunastoletnim japonskim chtopcu imieniem Atari, ktérego wychowuje skorumpowany
burmistrz wielkiego miasta Megasaki. Gdy na mocy specjalnego dekretu wszystkie psy domowe
wygnane zostajg na ogromne wysypisko odpaddw, Atari leci na miniaturowej machinie powietrznej
na ,wyspe $mieci”, by odnalez¢ swego ukochanego psa. Na miejscu gromadzi wokoét siebie grupe
czworonoznych przyjaciét i wraz z nimi wyrusza na wielkg wyprawe, ktéra zadecyduje o losach i
przysztosci catej Prefektury.

Transnarodowe narracje na przyktadzie filmu ,Wyspa psow”.

Wyspa psow intryguje przede wszystkim na poziomie formalnym: zostata bowiem wykonana w
technice animacji poklatkowej, z zachowaniem typowego stylu rezysera Wesa Andersona.

Animacja poklatkowa polega na tworzeniu filmu poprzez faczenie ze sobg klatek filmowych, bedacych
odrebnymi zdjeciami, ktére odrobine sie od siebie réznig. Po zrobieniu zdjecia animator zmienia
fotografowane obiekty, np. je przestawia, zmienia ich kolor lub ksztatt. Po potaczeniu ze sobg zdjec i
wyswietleniu ich w formie filmu zyskujemy wrazenie ruchu. To jeden z najstarszych styldw animacji —
korzystat z niego miedzy innymi stynny polski animator Wtadystaw Starewicz, twérca filméw Walka
zukow (1910) czy Piekna Lukanida (1912) gdzie animowanymi postaciami byty owady. (zob. fot. 1i 2)
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Kolejnym zwracajgcym uwage aspektem filmu Wyspa pséw jest specyficzny styl rezysera Wesa
Andersona, ktéry rowniez w tym tytule znajduje swoje odzwierciedlenie. Filmowane przez niego
sceny wydajg sie zamknietymi w pudetkach miniaturami, sztucznymi swiatami nad ktérymi petng
kontrole ma jedynie ich twdrca. Wielkie znaczenie w filmach majg detale i niezwykle szczegétowa
scenografia, czasami wrecz zagracona do granic mozliwosci. W jego kadrach jest duzo przestrzeni, a
postacie (najczesciej dziwaczne i ekscentryczne) znajdujg sie centralnej ich czesci. Ogromne znaczenie
ma takze symetria, ktéra pojawia sie w znacznej wiekszosci filmowych scen. (zob. fot. 31 4)



Koniecznie nalezy jednak wspomnieé o jeszcze jednym istotnym wymiarze filmu Wyspa pséw, ktéry
sktada sie z niekoniczacych sie zapozyczen z kultury japonskiej i z powodzeniem faczy je z blizszymi
nam, europejskimi elementami. | tak tradycyjny teatr kabuki przeplata sie tu z konwencjg
westernowg, a neurotyczne dialogi rodem z filméw Woody’ego Allena mieszajg sie z haiku i
opowiesciami o bohaterskich samurajach. Ten niezwykty kulturowy mix mozna potraktowac jako
przejaw kina transkulturowego - taczacego motywy i konwencje pochodzgce z rdinych kregéw
kulturowych, podkreslajgcego wzajemne splecenie sie odmiennych kultur.

Wolfgang Welsch w tekscie ,Transculturality — the Puzzling Form of Cultures Today” opisuje
transkulturowos¢ w nastepujacy sposéb:

e To propozycja wykraczajgca poza tradycyjne rozumienie kultury, a takze pojecia takie jak
wielokulturowos¢ czy miedzykulturowosé

e  Kultury nie sg oddzielone, lecz bardzo mocno potgczone, wrecz splgtane ze sobg

o Wszechobecne s3 zjawiska takie jak Inkluzje, przemiany i hybrydyzacje

e Transkulturowos¢ nie jest réwnoznaczna z uniformizacjg — zaktada zachowanie odrebnosci
kultur co daje jej przewage nad globalizacjg

Dzieki transkulturowej wymowie Wyspa pséw moze okazac sie dla starszych widzéw intrygujaca
lekcjg kultury japonskiej, a takze tolerancji i akceptacji. Film Andersona niezwykle silnie przekonuje,
ze ,inne”, niekoniecznie musi by¢ ,obce”. To $wietny punkt wyjscia do dyskusji z uczniami na temat
wspofczesnego mieszania sie kultur oraz swobodnego przenikania sie elementéw pomiedzy krajami i
narodami.

Inne istotne zagadnienia:

e Japoniai kultura japonska (np. anime, teatr kabuki, haiku)

Twérczosé japoniskich mistrzéw kina: Akiry Kurosawy, Yasujiré Ozu

Relacje ludzi ze zwierzetami

Przyjazn

e Ekologia — widmo katastrofy ekologicznej, obowigzek dbania o srodowisko naturalne
e Dystopia, pesymistyczne wizje przysztosci

e Manipulacja w przekazach medialnych

e Animacja filmowa - rodzaje i historia rozwoju
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Pytania do dyskusji po projekciji:

e Jak podobat wam sie film? Co sadzicie o jego stylu? Jak byscie go okreslili?

e (Czy znacie inne filmy Wesa Andersona? Jakie, typowe dla tego rezysera, elementy
rozpoznajecie w Wyspie psow?

o Jakie elementy kultury japonskiej rozpoznajecie w filmie?

e (Czy na poziomie wizualnym rozpoznajecie jakie$ typowo japonskie rozwigzania
kompozycyjne?

e (o sadzicie o warstwie dialogowej? Jak oceniacie zastosowany przez Wesa Andersona zabieg
jezykowy?

e W jaki sposéb burmistrz Kobayashi manipulowat opinig publiczna? Do czego chciat ja
przekonac? Jak mu sie to udawato?

e (o sadzicie o takiej wizji przysztosci? Czy jakies jej elementy moga rzeczywiscie zaistnie¢?

e Jakie inne filmy zrealizowane metoda animacji poklatkowej znacie? Co sadzicie o tym stylu
animac;ji? Dlaczego sie go uzywa?

Recenzja filmu:

Recenzja filmu: ,Wyspa pséw”, polityka.pl, Janusz Wréblewski

Autor zrecznie w zgodzie ze swojg wizjg kina wpisuje historie rebelii przeciwko ztej wiadzy i grozacej
Swiatu katastrofie ekologicznej w kontekst Dalekiego Wschodu.

Juz w Fantastycznym Panu Lisie Wes Anderson udowodnit, ze dos$¢ nieoczekiwana zmiana konwencji
— z aktorskiej na poklatkowg animacje lalkowg — bardzo mu stuzy, wyraznie ozywia jego
ekscentryczny $wiat, sprawiajac przy tym sporo uciechy widzom. Wyspa pséw jest drugim obrazem
Andersona zrealizowanym w tej czasochtonnej technice (prace nad filmem trwaty blisko trzy lata) i
znéw sie optacito. Ta wzruszajgca bajka o przygodach 12-letniego sieroty, prébujgcego z pomoca
pieciu bezpanskich kundli odnaleZ¢ zaginionego pupila, a przy okazji uratowac miejscowe czworonogi
przed grozacg im apokalipsa, zawiera wystarczajgcg dawke emocji, absurdalnego humoru oraz wielu
innych atrakcji, by zainteresowac nie tylko dzieci. Anderson stylizuje bajke na dystopijng opowiesé
rozgrywajaca sie w niedalekiej przysztosci w fikcyjnym Megasaki na wyspach japonskich. Miasto
moloch jest rzadzone przez skorumpowanego burmistrza, manipulujagcego opinig publiczng w celu
przykrycia przesladowania (psiej) mniejszosci. Zaskakujgce jest tu przede wszystkim to, jak zrecznie i
w zgodzie ze swojg autorska wizjg kina Anderson wpisuje historie rebelii przeciwko ztej wiadzy i
grozgcej $wiatu katastrofie ekologicznej w kontekst Dalekiego Wschodu.

Nad Wyspg psow unosi sie duch Akiry Kurosawy, nie tylko jako twdrcy mrocznych opowiesci o
miejskiej dzungli (Zty spi spokojnie, Niebo i piekto), ale tez samurajskich epopei z niezapomnianym
Toshiro Mifune w roli przywddcy banitow. Sposéb kadrowania przy samej ziemi nawigzuje do
harmonijnych kompozycji Yasujir6 Ozu. ,Ptaski” sposéb prowadzenia narracji to ukton w strone
tradycji teatru kabuki. Flesze z retrospekcjami, np. otwierajgca film opowies¢ o udomowieniu dzikich
pséw, a potem zastgpieniu ich przez rzekomo zdrowsze, nieprzenoszgce wiruséw koty, to forma
zartobliwego haiku. Fani anime tez znajdg tu co$ dla siebie. Najwazniejsze, ze nattok tych skojarzen
nie przyttacza nastrojowej, budzacej skojarzenia z Okjg, westernowej fabuty i stuzy dobrej zabawie. W
imie odwiecznej przyjazni psow i ludzi.



